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FACE te
ensena a
dominarlo.

En FACE creemos que la educacion debe ser aplicable, flexible y
enfocada en los resultados.

Nuestros programas online estan disefnados para que puedas
avanzar por modulos, con clases en vivo y acompanamiento de
instructores especializados en arquitectura digital.

Combinamos metodologia practica, materiales exclusivos vy

espacios de aprendizaje colaborativo, adaptados a los desafios del
entorno laboral actual.
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Introduccion a los
Programas de
Arquitectura

e Panorama general de
software en arquitectura:
CAD, BIM, Modelado en 3D
y postproduccion.

e Diferencias entre dibujo
2D, modelado 3D y BIM.

e Flujo de trabajo
profesional: desde planos
hasta renders.

e Gestion de archivosy
formatos comunes (.dwg,
.skp, .rvt, .psd, .jpg, .png).

Mddulo 4. Revit
Basico + D5

¢ Interfazy estructurade
proyecto en Revit.

e Modelado de elementos
basicos: muros, puertas,
ventanas, pisos, cubiertas.

e Familias y componentes
parameétricos

e Planos de planta, cortes,
elevacionesy vistas 3D.

e Cotas

e Métodos de impresiony
presentacion

¢ Flujo de trabajo entre
Revit y D5.

e Importacion de modelos.

e Configuracion de
materiales, texturas

e Configuracion de luces

e Uso de librerias de objetos
y vegetacion.

e Creacion de escenas

e Renderizado

ESTRUCTURA DE o
CONTENIDO %

Mddulo 2. AutoCAD

Principiante Intermedio

+ Photoshop

Interfaz, menus y herramientas
basicas.

Configuracién de unidades,
escalas y capas.

Comandos esenciales de dibujo
(lineas, arcos, circulos,
polilineas).

Modificacion de geometrias
(mover, copiar, recortar, escalar).
Generacion de un plano
arquitectonico

Anotaciones: textos y cotas
Impresion y escalas en layout.
Uso avanzado de capasy
bloques.

Flujo multicapa aplicado a
trabajos conjuntos y Referencias
externas.

Empleo correcto de layouts como
formato de trabajoy
presentacion de laminas
Importacion de planos desde
AutoCAD y ajustes

Manejo de capas y texturizado en
Photoshop

> H ]
< i'

! oy B -
phi ol 1T g
-l oY g ¥ -\7'

Maddulo 3. SketchUp
Principiante + Vray

¢ Interfaz y configuracion
inicial.

e Herramientas de modelado
3D Creacion de escenas

e Importacion de planos desde
AutoCAD.

e Creacion de atajos de
teclado para dinamizar el
flujo de trabajo

e Grupos, componentesy
organizacion de modelos.

e lLevantamiento de plano
importado de skechup

e Importacion de mobiliario

e Exportacion de modelos a
otros programas.

e Generacion de render basico
en vray

Mddulo 5. Photoshop
Postproduccion de
Renders y creacion de
laminas de
presentacion

e Ajuste de iluminaciony contraste.

e Correccioén de colory ajustes de
imagen

e Utilizacidon de capas
posproduccion

e Creacion de efectos y objetos

e Exportacion de imagen
importacion de imagenes a
lamina de presentacion

e Herramientas basicas de edicion
y capas.

e Importacion de objetosy
texturas

e Composicion de laminas

e Montaje de laminas
arquitectonicas.

e Presentacion final de proyectos
en formato profesional




Lunes a Jueves 66 :
19h00 a 22h00 Horas en vivo

oLrimos curos: §$ 399

Antes:

$429

Transferencia Bancaria
Ex alumnos FACE: 20% de descuento

Importante: Para iniciar el programa debe cancelarse el
100% del valor total para ingresar a las clases online y a la
Plataforma Moodle

FACE se reserva el derecho de no Iniciar el programa en caso de; no reunir el minimo de participantes,
reestructurar el orden de los moédulos, modificar el contenido, fechas o instructor con el fin de asegurar
la calidad del mismo.




En aprendes
HOY y lo aplicas
MANANA

PREPARATE PARA
EL FUTURO
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Sé el mejor
en todas tus FACEtas
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INSCRIBETE AHORA

www. faceproinstitute.com

CONTACTATE CON NOSOTROS

+593 98 284 8759 - Josue Parrales
info@faceproinstitute.com

SACE-



